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CILOVA

SKUPINA:

* Manazefi/vedouci
pracovnici/odbornici v
oblasti lidskych zdroju

¢ Skolitelé v oblasti

odborného vzdeélavani a
pfipravy, ktefi —organizuji
skoleni v oblasti fizeni
lidskych zdroju.
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Cislo projektu : 2022-2-DE02-KA210-VET-000092219
O PROJEKTU

HIRER - ZvySovani digitainich kompetenci $koliteld v oblasti fizeni lidskych
zdrojl prostrednictvim Minecraft Escape Rooms - je a 13mésicni projekt, jehoz
cilem je zvysit mékké dovednosti (e-leadership, HRM) a digitaini kompetence
HR manazery, Skoliteld a lektord odborného vzdélavani a pripravy. To jim
umozni orientovat se v digitainim pfechodu, fidit hybridni/virtudlni tymy a
zvySit konkurenceschopnost na trhu.

NEDAVNY VYVOJ

Praktické Skolici materidly Na zdkladé komplexniho prehledu literatury,
odvétvové analyzy a faze ovéfovani potfeb vypracoval tym projektu HIRER
praktické skolici materi@ly pro manazery a $kolitele v oblasti lidskych zdroju.
Tyto materidly se zaméruji na budovdani dovednosti a kapacit s dlrazem na
digitalni kompetence, které jsou pro udrzitelnost fizeni lidskych zdrojud klicové.

e-leadership  kompetence  pro
efektivni digitadini HRM
Organizaéni dovednosti %

hybridnich/odlehlych prostiedich
Procesy ndboru a Skoleni na dalku

e-tymovd prdce pro zvysSeni
pohody zaméstnancu
dovednosti v  oblasti  feSeni

problém
Ndastroje nédro€né na data
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NADCHAZEJiCl VYSLEDKY

Dal§im vyznamnym milnikem je vyvoj inikovych mistnosti v radmci
vzdélavaci edice Minecraftu.Tyto Unikové mistnosti jsou navrzeny
tak, aby simulovaly redlné scéndre fizeni lidskych zdrojd, a
nabizeji tak prakticky a poutavy doplinék k MOOC. Cilem

i
sy interaktivnich vyzev je:
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* Zzlepsit udrzeni dovednosti prostfednictvim velmi poutavého
herniho prostredi

e zvySit produktivitu

e podpofit zménu chovdni na pracovisti

® Klicové soucdsti Unikovych mistnosti zahrnuji  prvky
gamifikace

Projekt HIRER pokracuje ve vyznamnych pokrocich pfi zvySovani
digitalnich kompetenci skoliteld v oblasti fizeni lidskych zdrojd.
Diky vyvoji interaktivnich $§kolicich materiald a inovativnimu
vyuziti Gnikovych mistnosti Minecraft jsme na dobré cesté k
vytvofeni robustniho a poutavého vzdélavaciho prostredi, které
odpovidd vyvijejicim se potfebdm odbornikd v oblasti lidskych

zdrojU. Zdstante naladéni na dalsi aktualizace, jok se blizime k
dokonceni téchto vzrusujicich fazi projektu.
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Financovdno Evropskou unii. Nazory vyjadfené jsou ndzory autora a neodrdzi nutné oficidlni stanovisko
Evropské unie &i Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropskd unie ani EACEA za
vyjadrené ndzory nenese odpovédnost.
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